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VORWORT

Liebe Schiilerinnen und Schiiler,
liebe Lehrerinnen und Lehrer!

In diesem Ubungsheft werden Sie in die faszinierende Welt der Evakuierung eintauchen. Dabei
werden Sie herausfinden, von welchen Faktoren eine gelungene Evakuierung abhangt und auf dieser
Basis eigene Verbesserungsvorschldage entwickeln.

Als Unterstlitzung steht lhnen dabei die Software , Gitterautomat” zur Verfigung.

Doch wie jedes Programm kann auch diese Simulation nur einen kleinen Teil der Realitat abbilden.
Deshalb soll der zentrale Fokus dieses Buches sein, lhnen Werkzeuge an die Hand zu geben, mit
welchen Sie entscheiden konnen, wie realistisch eine Simulation tatsachlich ist.

In der heutigen Welt werden immer mehr Entscheidungen basierend auf komplexen
Softwaresimulationen getroffen. Es ist daher zunehmend von Bedeutung Programme kritisch
reflektieren zu kénnen.

So wie Sie Medienkompetenz vor Fake-News und Co. schitzt, hoffen wir lhnen durch dieses
Ubungsheft helfen zu kdnnen realititsferne Simulationen zu enttarnen.




MOTIVATION

Gestern gab es ein Ungliick an Ihrer Schule. Deshalb hat der Direktor heute alle
Schilerinnen vom Unterricht befreit, sodass Sie Zeit haben beim Frihstiick gemitlich die

Zeitung zu lesen.

Montag, 19.
April 2021

NACHRICHTEN
VON HEUTE

Aktuelle Nachrichten und Bulletin-Updates

Ausgabe
#10

Brian Greer

Bayrische Schiiler haben
grolle Probleme bel
Sachaufgaben

Es gibt 125 Schafe und 5 Hunde in einer
Herde. Wie alt ist der Schifer.

Viele Schiilerinnen und Schiiler waren
absolut bereit eine Antwort auf diese
Frage zu finden. Der Rechenweg einer
Schiilerin ging ungefihr so: 125 + 5 = 130,
das 1st zu groR, 125 - 5 =120, das ist
mmmer noch zu groR, hmm 125/ 5 = 25,
das konnte passen.

Da dies bei weitem kein Einzelfall ist, hat
es sich die Wiirzburger Universitit mit
Unterstiitzung der Telekom zur Aufgabe
gemacht, selbststindiges, kritisches
Denken zu fordern.

Bild: dpa

Mirjam Nilsson

Alarm an Wirzburger

Schule

Explosion in Chemie zeigt Mingel in
Evakuierungsplan auf

Wiirzburg - In der Fantasy High ist am Freitagmorgen,
6. April 2021, ABC-Alarm ausgelost worden. Das
Gebiude wurde darauthin evakuiert.

Um 9.23 Uhr hatte die Brandmeldeanlage der Schule
alarmiert. Als Feuerwehr und Polizei vor Ort eintrafen,
wurden die Einsatzkrifte von Hausmeistern und
Lehrern tiber eine zischende 10-Liter-
Wasserstoffflasche informiert, die im Bereich des
Chemielabors stand. Sie hatten offenbar selbst versucht,
die Flasche zuzudrehen, es aber nicht geschafft.
Aufgrund der starken Rauchentwicklung und des lauten
Knalls kam es bei vielen Schiilerinnen und Schiilern zu
Panik und in Folge dessen zu Verstopfungen auf den
Giingen.

Damit hat die Fantasy High klar die offiziellen
Richtlinien des Ministeriums fir Bevolkerungsschutz
und Katatsrophen Hilfe verfehlt. Demnach muss ein
Gebiude innerhalb von maximal 10 Minuten evakuiert
werden.

Viele Eltern und SchilerInnen sind entsetzt tiber die
momentane Situation und fordern lautstark
Verbesserungen.




Neuer Stausimulator

Renommierte Technologie

B. Scheuert

Martin Treiber hat einen neue
Simulation entwickelt, welcher
SchiilerInnen neue Einblicke in
die Entstehung von Staus
vermittelt.

Testen Sie es selbst unter:
https:/traffic-simulation.de
Seite 13

Malwettbewerb
Kreative Kiinstler von 8 -

18

K. Kakadou

Die Kinder der Goethe-
Gesamtschule zeichnten
wunderschone Bilder von
Fliissen und Sanduhren.
Bewundern Sie sie jetzt im
Luftmuseum.

Seite 23

Seite 2

60km/h
Schrittgeshwindigkeit
Fiihrerschein weg

B. Himmert

Nach Gerichtsauffassung konnen
5, 7 oder sogar noch 15 km/h als
Schrittgeschwindigkeit angesehen
werden. Allerdings keine
60km/h. Deshalb verlor ein 48-
jahriger in der Nacht zum
Mittwoch seinen Schein.

Seite 18

Sie beschlieBen spontan, sich mit dem Problem ausfiihrlicher zu beschaftigen! Die
Aufgaben in diesem Ubungsheft helfen lhnen dabei!

Zuerst lesen Sie sich natirlich den Zeitungsartikel ganz genau durch um sich mit der Situation

vertraut zu machen.

Noch wahrend Sie die letzten Bissen lhres Croissants essen, beginnen Sie sich Uber Evakuierung

Gedanken zu machen.

Sie wollen herausfinden, von welchen Faktoren die Evakuierungsdauer abhangt, wobei die
Evakuierungsdauer hier die Zeitspanne vom Erklingen des Alarms bis zum Eintreffen der letzten
Person an einem der Sammelpunkte bezeichnet.

Los geht’s!!

HINWEIS ZUR EVALUIERUNG

Bevor es losgeht noch eine Bitte: Um das Ubungsheft verbessern zu kénnen benétigen wir lhre Hilfe!

Tragen Sie bitte nach Bearbeitung jeder Aufgabe drei Kreuze fiir die Beurteilung der Aufgabe ein!

Beispiel, nicht ausfiillen! _ _ stimme _ .
Stimme gar Stimme eher nicht Stimme Stimme
nicht zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu
Mir hat die Arbeit an der Aufgabe Spal} gemacht O O O O X O
Ich habe durch die Aufgabe etwas gelernt O O X O O O
Ich habe die Aufgabe eigenstandig bearbeitet O O O O O X
Die Aufgabe war anspruchsvoll O X O O O O

Anmerkungen:

Hier kdnnen weitere Gedanken zur Qualitat der Aufgabe gegeben werden. Zum Beispiel was gut oder nicht so gut
funktioniert hat, was genau Spals gemacht hat, oder ob man bei dieser Aufgabe etwas gelernt hat.




1: TROCKENUBUNGEN

1) Stelle dir die Evakuierung deiner Schule bei Feueralarm vor.

Inwiefern unterscheidet sich dieser geregelte Ablauf von einer fluchtartigen
Evakuierung?

R/
L X4

R/
A X4

/7
A X4

X/
°e

I1) Im Folgenden gehen wir von einer geregelten Evakuierung aus.
Kreuze die Faktoren an, die sich merklich auf die Evakuierungsdauer auswirken und erganze
anschlieBend mindestens 3 weitere!

o durchschnittliche Laufgeschwindigkeit
o schnellste Laufgeschwindigkeit

O langsamste Laufgeschwindigkeit

O Breite der Gange

O Breite und Lange der Engstellen

0 Anzahl der Engstellen

O

O

Ill) Kreise bei obiger Liste mit griiner Farbe bis zu drei Faktoren ein, welche (deiner Meinung nach)
bei folgender Situation am ausschlaggebendsten sein werden:

0 990
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IV) Kreise bei obiger Liste mit blauer Farbe bis zu drei Faktoren ein, welche (deiner Meinung nach)
bei folgender Situation am ausschlaggebendsten sein werden:

o0
ee oo oo 8o
e oe °° - e —
@ ® @ o
@ ® ®
o0 o0 00 _.____.
ee oo ee o0
o0
BEURTEILUNG AUFGABE 1 , . Stmme . .
Stimme gar Stimme eher nicht Stimme Stimme
nicht zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu
Mir hat die Arbeit an der Aufgabe Spal} gemacht O o m) m) ] O
Ich habe durch die Aufgabe etwas gelernt O ] m) m) ] O
Ich habe die Aufgabe eigenstédndig bearbeitet O ] m) m) ] O
Die Aufgabe war anspruchsvoll O ] m) m) ] O

Anmerkungen:

Klicke dafiir auf folgenden Link: https://evadid.it/eva2

Danach hast du Zeit das Programm zu entdecken.

Falls du dir keinen Reim auf Symbole machen kannst oder mit der Bedienung
nicht zurechtkommst, kannst du jederzeit bei deinem Betreuer nachfragen!

o
W 3 e o
2 o




1) Simulieren des Klassenzimmers

1ll) Abspielen der Simulation

Gehe in den Tab ,Scenario Editor”. Dort kannst du eine beliebige
Umgebung deiner Wahl nachbauen. Versuche zum Anfang dein
Klassenzimmer nachzuahmen.

Klicke dafiir einfach auf das gewilinschte Symbole am rechten Rand
und dann auf eine beliebige Position der Bauumgebung.
Zusatzliche Hilfestellung finden Sie im Handbuch.

Nun wollen wir ein bereits vorgefertigtes Szenario laden. Gehe
hierfir auf den Button ,Szenario Manager” und wahle danach
unter , Load Scenarios Into Textbox:“ SportHall (40) aus.

Bestéatige deine Wahl mit ,Load Scenario from Textbox”.

Gehe nun in den Tab ,,Simulation Player” und spiele die Simulation
mit Hilfe der Pfeiltasten ab.

Beschreibe, was du beobachtest.

Erklare, was ,Simulation Steps“ bedeuten kdnnte.

Notiere dir die Evakuierungsdauer in Schritten:

Anzahl ,,Simulation Steps” =

Wechsle nun auf den Scenario Editor und fihre die Simulation
erneut aus, indem du erneut auf Simulation Player klickst. Was
fallt dir auf?




IV) Von der Simulation zur Realitat

Du hast eine grobe Idee, was bei einem Simulationsschritt passiert,
aber um sicherzugehen schreibst du dem Entwickler eine E-Mail.

Dieser erzahlt dir, dass die Turnhalle aus vielen kleinen Kastchen
(50cmx50cm) besteht, in die genau eine Person passt. Ubrigens ist
dies der Grund, warum man hier von einem Gitterautomaten
spricht.

Bei einem Simulationsschritt geht jede Person entweder genau ein
Kastchen mit der Geschwindigkeit x m/s weiter oder bewegt sich
nicht.

Fahrt man mit der Maus Uber eine Person, so wird der Weg
angezeigt, den diese Person zuriicklegt.

Nun hast du alle Informationen zusammen um eine Formel
aufzustellen, die die Dauer eines Schrittes in der Evakuierung in
Abhangigkeit von der Geschwindigkeit beschreibt.

Tschritt =

Begriindung fir die Formel:

Berechne die Dauer der Evakuierung, wenn du annimmst, dass die
Personen durchschnittlich mit 3 m/s laufen.

Tevak=

Beurtellung AUfgabe 2 gs:;mnlr::t Stimme eaz:nnr:lit Stimme Stimme

zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu
Mir hat die Arbeit an der Aufgabe SpaR | ] ] ] m) m)
gemacht
Ich habe durch die Aufgabe etwas gelernt a ] ] ] O O
Ich habe die Aufgabe eigenstandig a | | | O O
bearbeitet
Die Aufgabe war anspruchsvoll o ] ] ] O O

Anmerkungen:




3: MIT ANNAHMEN ARBEITEN

1) Annahmen treffen

Du fragst deine Freunde, wie groRR sie die Geschwindigkeit
einschatzen, mit der sich Personen bei einer Evakuierung
bewegen.

Andre meint bei einer Evakuierung geht man schnell, also so 5m/s.
Julia meint, im Schulhaus ist Rennen verboten und halt 1m/s fur
realistisch.

Welche Annahme haltst du fiir realistischer? Begriinde!

I1) Berechne die Evakuierungsdauer, wenn man eine Geschwindigkeit von 1 m/s annimmt.

Tevak=

Ill) Berechne die Evakuierungsdauer, wenn man eine Geschwindigkeit von 5 m/s annimmt.

Tevak=

Deine Freund Kaya bemerkt: ,Die Ergebnisse der Evakuierung sind ja je nach Annahme total
unterschiedlich. Dariiber hinaus kommt bei mehrfacher Durchfiihrung auch nicht immer das gleiche
raus. Das heifSt doch, dass man mit den Aussagen gar nichts anfangen kann!“

Sonja entgegnet: ,Das stimmt so nicht. Manchmal kann ein Ergebnis auch wertvoll sein, obwohl es
nicht exakt ist!“

Diese Aussagen sollen nun beginnend mit einigen Voriiberlegungen beurteilt werden.

IV) Beschreibe deine ersten Gedanken zu den Aussagen:




V) Beschreibe mindestens zwei Situationen, in denen Ergebnisse nur dann einen Wert besitzen, wenn
sie exakt sind.

VI) Beschreibe mindestens zwei Situationen, in denen Ergebnisse auch dann Wert besitzen, wenn sie
nicht exakt sind.

VII) Begriinde, ob Simulationsergebnisse zu einer Gebadudeevakuierung auch dann nitzlich sind,
wenn sie nicht exakt sind. Benutze dabei mindestens zwei verschiedene Argumente.

VIl) Beschreibe allgemein: Wann haben Ergebnisse Wert, auch wenn sie nicht exakt sind?

BEURTEILUNG AUFGABE 3 stmme . stimme A A

gar nicht Stimme eher nicht Stimme Stimme

zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu

Mir hat die Arbeit an der Aufgabe Spal} O O O O O O
gemacht
Ich habe durch die Aufgabe etwas gelernt O O O O O O
Ich habe die Aufgabe eigenstandig O O O O O O
bearbeitet
Die Aufgabe war anspruchsvoll O O O O O O
Anmerkungen:

11



4: VERSUCHE AM MODELL

Nachdem du dich nun ein bisschen mit dem Gitterautomaten vertraut gemacht
hast, willst du deiner Schulleitung einige Verbesserungsvorschlage machen,

mit welchen man die Rdumung des Schulhauses verkiirzen kann.

Du hast dafiir eine lange Liste mit méglichen Anderungen vorbereitet:

breitere Tlren
breitere Gange

mehrere Sammelplatze

weniger Personen in den Raumen

usw.

Leider ist dein Direktor ein harter Brocken. Alle deine Vorschldge kosten Zeit und Geld. Deshalb ist er
erst gewillt, ber UmbaumaRnahmen nachzudenken, wenn du ihm harte Fakten in Form von

Simulationsergebnissen lieferst.

Im Folgenden setzt du dich daher damit auseinander, wie man den Einfluss derartiger Anderungen
mit Hilfe von Simulationsergebnissen beurteilen kann.

Unsere Spinde sollen weniger werden!

R

Die Situation in der Turnhalle ist dir ein besonders grofRer Dorn im
Auge. Deshalb freust du dich sehr, als dein Direktor sich bereit
erklart, zwei der vier Spinde entfernen zu lassen.

1) Streiche die beiden Spinde durch, bei deren Entfernung du dir
die groRte Reduktion der Evakuierungsdauer erhoffst.

ee
e

oae
ae

eee
e F I

-

I1) Begriinde, warum du dir genau bei den beiden Spinden die groRte Reduktion erwartest:

Uberpriife nun deine Vermutung indem du verschiedene Situationen simulierst:



1ll) Berechne die Simulationsdauern in Schritten, wenn wenige Personen (40) in der Halle sind:

\ Evakuierungsdauer (SportHall 40)

LT L]
1 [ ]
= =
r 1 r 1
=] L[|
="

= L]
| | =<

IV) Berechne die Simulationsdauern in Schritten, wenn viele Personen (120) in der Halle sind:

Evakuierungsdauer (SportHall 120)

LT ]
[ 1 [ ]
=T =
r 1 r 1
=] L]
=1

= [ ]
| L =

V) Begriinde, ob die Simulationsergebnisse deine Vermutung bekraftigen, widerlegen, oder deine
Vermutung nicht beeinflussen.

VI) Begriinde, ob die Simulation realistisch genug ist, um beurteilen zu kénnen, ob die Reduktion
der Spinde die Raumung der Turnhalle tatsachlich verkiirzt.




Unsere Spinde sollen mehr werden?!

Marian hat folgende Beflirchtung: ,Die Liicken in den Spinden sind gefahrlich: Personen kdnnen
hinein laufen und dann in den Liicken stecken bleiben. Wir sollten die Licken mit noch mehr
Spinden fillen, um das Problem zu vermeiden!”

VII) Schatzt du Marians Vermutung als realistisch ein? Begriinde!

VIIl) Berechne die Simulationsdauer in Schritten mit und ohne einer vollen Spindreihe.

Evakuierungsdauer (40) Evakuierungsdauer (120)

IX) Begriinde, ob die Simulationsergebnisse deine Vermutung bekraftigen, widerlegen, oder deine
Vermutung nicht beeinflussen.

X) Begriinde, ob die Simulation realistisch genug ist, um diese Frage zu beantworten.




BEURTEILUNG AUFGABE 4 , , stimme . .
Stimme gar Stimme eher nicht Stimme Stimme
nicht zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu
Mir hat die Arbeit an der Aufgabe Spal} gemacht O a O O ] ]
Ich habe durch die Aufgabe etwas gelernt O a O O ] O
Ich habe die Aufgabe eigenstdndig bearbeitet O a O O ] ]
Die Aufgabe war anspruchsvoll m] ] m| m| ] m]

Anmerkungen:

Mit Hilfe der Simulation konntest du erfolgreich potentielle Anderungen
am Gebdude simulieren. Das hat auch deinen Direktor beeindruckt: Er ist gewillt, 20.000 € zu

investieren. Nun verbleibt nur noch herauszufinden,

Verbesserungen bringen.

welche MaRnahmen die groRten

In dieser Aufgabe wollen wir daher analysieren, wie wir das Geld am sinnvollsten investieren kénnen.
Natdrlich bist du gut informiert und hast daher schon eine Auflistung verschiedener MalBnahmen mit

einem Preis recherchiert:

Dienste und steigern Sie damit lhr

Kostenvoranschlag - Katastrophensck

Unser Familienunternehmen Sicher & S6hne spezialisiert sich auf sam
MaBinahmen zum Katastrophenschutz. Nutzen Sie einen unserer zahlreichen

Wohlbefinden. Ob Sie Hilfe bendtigen einen neuen Sammelpunkt festzulegen,

ein Lauftraining fiir lhre Schutzanvertrauten wiinschen oder lhr Geb&ude

umbauen mdchten. Sicher & S6hne vereint alles in einem

Dienstleistungsunternehmen. Worauf warten Sie also noch? Die nachste

Katstrophe kommt bestimmt, sorgen Sie vor!

Dienstleistung Kosten
[0 Lauftraining 8.000€
[0 Verschieben von Sammelpunkt 1.500€
[ Zusatzlicher Sammelpunkt 2.000€
[0 Verdoppelung der Tiirbreite 14.000€
[] Entfernen von Hindernissen 4.000€
O Thanos - Snap (halb so viele Leute) 18.000€
[] zusatzliche Hindernisse 2.000€
O Sonderwunsch 18.000€

2




Das Lauftraining flhrt dazu, dass alle Personen die an der Evakuierung teilnehmen, 50% schneller
laufen — und zwar geordnet und ohne zu stolpern oder aneinander zu stolRen.

Das Verschieben von Sammelpunkten ermoglicht |hnen, den bisherigen Sammelpunkt vor der
Sporthalle an einem anderen Ort zu platzieren.

Beim zusatzlichen Sammelpunkt werden neue Schilder bestellt, sodass die Personen zu mehreren
verschiedenen Sammelpunkten laufen kénnen. Doch vorsichtig: neue Tiiren werden dafiir nicht
installiert!

Fir das Verdoppeln der Tiirbreite oder die Installation einer neuen Tiir (beliebiger Breite) kann die
Grundstruktur des Gebaudes gedndert werden. Doch vorsichtig: Eine Tir kann nicht breiter als 3m
sein, sonst wird das Gebdude instabil!

Hindernisse konnen fiir einen Preis entfernt oder hinzugefiigt werden. Wobei die Entfernung von 2
Spinden 8000€ kostet.

1) Prioritdten setzen

Alle Dinge zu beurteilen dauert seine Zeit. Auch, wenn du bisher schnell warst, wirst du diese Zeit
gegebenenfalls nicht mehr haben. Wir missen daher festlegen, welche MalRnhahmen am
aussichtsreichsten erscheinen und welche wir zuerst bearbeiten.

Nenne die finf Mallnahmen, die du als am wichtigsten erachtest. Ordne diese nach der Wichtigkeit
(absteigend von ,,sehr wichtig” bis ,,nicht so wichtig”):

MaRnahme:

Begriindung der Wichtigkeit:

MaRnahme:

Begriindung der Wichtigkeit:

MaRnahme:

Begriindung der Wichtigkeit:

MaRnahme:

Begriindung der Wichtigkeit:

MalRknahme:

Begriindung der Wichtigkeit:

Du beschlie8t, zumindest die wichtigste MalRnahme zu evaluieren.



Falls du noch weitere MaBnahmen untersuchen willst, kannst du diese nach dem gleichen Muster
beantworten. Weitere Vorlagen finden sich am Ende des Bogens.

Il) Evaluierung der wichtigsten MaBnahme
11.A) Aufstellen der Vermutung

Wenn man ...

Dann wird ...

Und zwar weil:

11.B) Simulieren der Szenarien

Wir haben folgende Szenarien simuliert und folgende Werte dabei erhalten:

11.C) Die Simulationsergebnisse beeinflussen unsere Vermutung folgendermalen:

11.D) Die Frage kann mit der Simulation o beantwortet werden o nicht beantwortet werden, weil:

I.LE) Zusammenfassend lasst sich also sagen, dass




Ill) Evaluierung der zweitwichtigsten MaBnahme
11l.LA) Aufstellen der Vermutung

Wenn man ...

Dann wird ...

Und zwar weil:

111.B) Simulieren der Szenarien

Wir haben folgende Szenarien simuliert und folgende Werte dabei erhalten:

111.C) Die Simulationsergebnisse beeinflussen unsere Vermutung folgendermalien:

111.D) Die Frage kann mit der Simulation o beantwortet werden o nicht beantwortet werden, weil:

Il.LE) Zusammenfassend lasst sich also sagen, dass




IV) Evaluierung der drittwichtigsten MaBnahme
IV.A) Aufstellen der Vermutung

Wenn man ...

Dann wird ...

Und zwar weil:

IV.B) Simulieren der Szenarien

Wir haben folgende Szenarien simuliert und folgende Werte dabei erhalten:

IV.C) Die Simulationsergebnisse beeinflussen unsere Vermutung folgendermalen:

IV.D) Die Frage kann mit der Simulation o beantwortet werden o nicht beantwortet werden, weil:

IV.E) Zusammenfassend lasst sich also sagen, dass




V) Zusammenfassung

Die folgenden evaluierten Mallnahmen helfen also am meisten:

Nun hast du endlich die Daten, um deinem Direktor einen konkreten Vorschlag zu machen!
VI) Entscheidung fiir ein MaBnahmenpaket

Mit den 20.000 € sollte man folgende MaRnahmen umsetzen:

Begriindung:

VII) Entscheidung fiir die Low-Budget Variante

Hatte man stattdessen nur 10.000 € sollte man folgende MaRnahmen umsetzen:

Begriindung:

VII) Reflektion der Wirtschaftlichkeit

Geld ist immer knapp. Zwar kann man die Evakuierung einer Schule verbessern. Mit dem Geld kénnte
man jedoch auch einen neuen Computerraum ausstatten. Beurteile daher, wie viel Geld man
ausgeben sollte, um eine moglichst gut evakuierbare Schule zu haben:

Man sollte folgenden Betrag investieren: €

Mit diesem Betrag sollte man folgende MalRnahmen umsetzen:

Begriindung:




BEURTEILUNG AUFGABE 5 , ) stimme ) )

Stimme gar Stimme eher nicht Stimme Stimme

nicht zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu

Mir hat die Arbeit an der Aufgabe Spal} gemacht ] ] O O ] O
Ich habe durch die Aufgabe etwas gelernt a a m] m] ] O
Ich habe die Aufgabe eigenstidndig bearbeitet a a m] m] ] O
Die Aufgabe war anspruchsvoll ] ] O O ] ]
Anmerkungen:

AUSBLICK: HINTERFRAGE ALLES

Gratulation! Du hast dazu beigetragen deine Schule sicherer zu machen. Dein Chef ist stolz auf dich,
die Zeitung feiert dich als engagierten Biirger und du hast Anfragen von Unternehmen und anderen
Bildungseinrichtungen die ebenfalls deinen Rat wollen.

Doch es bleiben weiterhin einige Fragen: Wie genau kann so eine Simulation eigentlich die Realitat
vorhersagen? Ist es ein Problem, dass die Leute in der Simulation alle gleich schnell und weitgehend
geordnet laufen? Wie sieht es mit der Kastchenstruktur aus: Beeinflusst sie das Ergebnis? Was, wenn
ein Feuer ausbricht und Wege unpassierbar werden? Klappt das Ganze auch fir andere und grofRere
Gebaude? Kurz: Wie realistisch ist die Simulation eigentlich und wie kann man den Realismus
mathematisch beurteilen?

Im heutigen Heft kdnnen wir diese Fragen leider nicht mehr beantworten. Doch heute ist nicht alle
Tage — Mathe geht weiter, keine Frage!

Schon bald wird ein Folgeheft diese Fragen und noch viel mehr beantworten.

Stay tuned!

DANKESCHON

Ein derartiges Arbeitsheft ist nicht ohne die Mithilfe zahlreicher Personen maoglich.
Vielen Dank an alle Mitwirkenden!

Entwicklung der Simulation: André Greubel
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Didaktische Betreuung bei der Konzeption: Prof. Dr. Hans-Stefan Siller
Finanzielle Unterstltzung: Stiftung der deutschen Telekom

Betreuung der Schiiler: Dr. Angela Siller, Janina Just, Daniela Andres, Julia Wenkmann, Christian
Heinze, Hannah Brandl, Julia Leisten, Dr. Sabine Blttner

Kontakt: andre.greubel@uni-wuerzburg.de

Und danke dir fir die Bearbeitung ©
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GESAMTEINSCHATZUNG

Bitte beurteile abschliefend, wie du die Arbeit an diesem Arbeitsheft insgesamt findest!

Beurteilung GESAMTHEFT , , Stimme , ,

Stimme gar Stimme eher nicht Stimme Stimme
nicht zu nicht zu zu eher zu Stimme zu voll zu

Mir haben die Aufgaben im Heft Spal} gemacht o ] m] m] ] a

Besonders haben mir folgende Dingen Spafs gemacht

Ich habe durch die Aufgaben etwas gelernt a o m] m] ] O

Besonders gut fand ich, dass ich folgendes gelernt habe:

Ich habe die Aufgaben eigenstandig bearbeitet a o m] m] ] O

Bei folgenden Dingen war am meisten Unterstltzung notig:

Die Aufgaben waren anspruchsvoll a ] m] m] ] m]

Diesen Teil fand ich besonders anspruchsvoll:

Folgendes moéchte ich besonders positiv hervorheben:

Folgendes sollte man verbessern:




X.A) Aufstellen der Vermutung

Wenn man ...

Dann wird ...

Und zwar weil:

X.B) Simulieren der Szenarien

Wir haben folgende Szenarien simuliert und folgende Werte dabei erhalten:

X.C) Die Simulationsergebnisse haben folgende Wirkung auf unsere Vermutung

X.D) Die Frage kann mit der Simulation o beantwortet werden o nicht beantwortet werden, weil

X.E) Zusammenfassend lasst sich also sagen, dass




Y.A) Aufstellen der Vermutung

Wenn man ...

Dann wird ...

Und zwar weil:

Y.B) Simulieren der Szenarien

Wir haben folgende Szenarien simuliert und folgende Werte dabei erhalten:

Y.C) Die Simulationsergebnisse haben folgende Wirkung auf unsere Vermutung

Y.D) Die Frage kann mit der Simulation o beantwortet werden o nicht beantwortet werden, weil

Y.E) Zusammenfassend lasst sich also sagen, dass




